0 PRODUTO E AS CORES PODEM VARIAR DO APRESENTADO NAS FOTOS DA EMBALAGEM.

DICA AOS ADULTOS:

LEIA AS INSTRUCOES A SEGUIR COM ATENCAO E, AO MESMO TEMPO, VA JOGANDO COM A CRIANCA.

Jogo

VIRA
LETRAS

CONTEM
b4 discos de letras (7A,E,0-61-4S,U-3L,R-28B,
C,D,M,N,P, T,V-1F, G, H, J, QU, X, Z), tabuleiro e dado.

COMO PREPARAR 0 JOGO

Vire todos os discos de letras para baixo e misture.
Coloque um disco virado para baixo em cada um dos
64 espacos do tabuleiro.
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COMO JOGAR

1. Podem jogar 2, 3, 4 ou até mais jogadores. Sorteie
quem comeca o jogo, que sera seguido pelos outros
jogadores a esquerda.

2. Na sua vez, jogue o dado e vire 0 mesmo néimero de
discos para cima. Vocé pode virar os discos que quiser
e eles nao precisam estar um do lado do outro ou
seguir qualquer ordem. Agora veja se vocé consegue
formar alguma palavra com, pelo menos, duas letras
das que vocé virou. Se conseguir, tire as letras da
palavra formada do tabuleiro, elas sao suas. Ai, vire as
letras que vocé nao usou para baixo novamente. Sua
vez terminou.

ATENCAO
Vocé so pode fazer uma palavra em cada rodada. Por
isso, quanto maior a palavra, melhor.

DICA: COLOQUE A MEMORIA PARA FUNCIONAR!
Fique de olho nas letras que os adversarios virarem
para baixo de novo e procure guardar o lugar em que
elas estao. Na sua vez de jogar, essas letras podem
servir para vocé formar uma palavra!
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PALAVRAS ILEGAIS
Vocé nado pode formar as seguintes palavras: Nomes
proprios, Palavras com hifen, Abreviacoes e simbolo

DESAFIANDO A PALAVRA ADVERSARIA

Vocé pode desafiar uma palavra adversaria se achar
que ela esta errada ou é ilegal.

Para checar, consulte o dicionario. Se a palavra estiver
certa e for legal, o adversario fica com as letras e sua
vez termina normalmente. Caso contrario, o adversa-
rio vira todas as letras pra baixo e termina a vez dele.

FIM DO JOGO
Quando ninguém mais conseguir formar palavras com
as letras que restarem no tabuleiro, o jogo termina.

QUEM VENCE 0 VIRA LETRAS?
0 jogador que ficar com o maior nimero de discos é o
vencedor do VIRA LETRAS!
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