Contém:
1 cobra, 1 cesta, 1 joia e 1 chave

Instalagao das pilhas:
Devera ser feito por um adulto.
1) Abra a porta do compartimento de pilhas com uma chave “Phillips” (ndo inclusa).

2) Insira 4 pilhas AA conforme as polaridades de cada uma. (Fig. 1)

3) Recoloque a porta do compartimento de pilhas com a chave “Phillips” (ndo inclusa).

Objetivo:

Conseguir pegar a joia sem despertar a serpente!

Instrucoes de jogo:
1. Coloque o botdo ON/OFF na posigdo ON (fig. 6)
2. Escolha o nivel de dificuldade (fig. 6)
| — facil
Il — médio
111 — dificil
. Pressione o botdo START para comegar o jogo (Fig. 6)
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Outra opgao de jogo:
Os jogadores tentam ao mesmo tempo ir em dire¢éo a serpente pegar a joia.
Quem pegar antes ganha!

Cuidado com as pilhas:

« Troca de pilhas deve ser feita por um adulto com a chave fornecida.

* As pilhas devem ser inseridas na polaridade correta.

« Os terminais de alimentagdo ndo devem ser curto-circuitados.

Diferentes tipos de pilhas novas e usadas nao devem ser misturadas.

« Pilhas fracas devem ser removidas do brinquedo.

* Quando as pilhas estiverem fracas, troque-as por novas.

« Jogue fora as pilhas usadas e nunca as deixe ao alcance das criangas.

» Nao jogue as pilhas no fogo.

* Quando for ficar muito tempo sem brincar, retire as pilhas do compartimento.

Observacgao:
* Asupervisdo de um adulto é recomendado. Cores e imagens podem ser diferentes
dos apresentados.

) « Afungdo normal do produto pode ser alterada por forte interferéncias eletro
° Start magnéticas. Caso ocorra, simplesmente reinicie o produto para retomar o
3 funcionamento normal, seguindo o manual de instrugdes .
-
Fig. 6 ~
Resolugao de Problemas:
4. O jogador deve correr e ficar a aproximadamente 3 metros a frente da cesta (fig 7) Problema Causa Corrregao
5. Depois de aproximadamente 10 segundos de som o jogo comega. O jogo deve ~ . . - .
olhar a cesta. Quando os olhos da serpente estdo VERMELHOS, o jogador ndo Néo funciona L?érgrﬁtgF?:N/OFF Posicione o interruptor em ON.
deve se mexer, pois a serpente esta te enxergando e ela pode pular da cesta! X 50 i ’
Quando os olhos da serpente estiverem verdes, o jogador pode se movimentar * As pilhas estéio fracas * Substitua por pilhas novas.
cuidadosamente em diregéo da cesta. ] o
O jogo né&o inicia « Interruptor ON/OFF « Posicione o interruptor em ON.
Preparando o jogo: @ esta em OFF
1. O jogo requer uma sala fechada de aproximadamente « As pilhas estéo fracas « Substitua por pilhas novas.
4x4 metrolst Coloquel o~cesto em um canto da sala. « Ajéia ngo esta na cesta + Coloque a joia em sua posigao
2. Coloque a joia na posi¢éo correta na frente da cesta na cesta.
(fig-2) « A serpente n&o foi « Insira a serpente na cesta
3. Coloque a cobra dentro da cesta (fig 3) coloczda na cesta P ’
3M A serpente n3o pula « As pilhas estéo fracas « Substitua por pilhas novas.
para fora da cesta. « A serpente néo foi « Insira a serpente na cesta.
colocada na cdesta
Sensibilidade do sensor « Atemperatura do « Procure um ambienter onde a
de movimento esta baixa | ambiente esta elevada. temperatura ndo ultrapasse 25°C.

Fig. 7

6. Se o jogador alcangar a cesta, ele pode pegar a joia e ganhar jogo! (fig. 8)
Se a serpente pular do cesto antes do jogador pegar a joia ele perde a partida
e ¢é a vez do préximo jogador (fig. 9).

APARTIR AATENCAO! NAO RECOMENDAVEL PARA (CRIANCAS) MENORES D 3 ANOS, PELA
Fig. 2 POSSIBILDADE DE GERAR PARTES PEQUENAS QUE PODEM SER ENGOLIDAS.
Ei DEAANOS JATENCION: NO CONVENIENTE PARA NINOS MENORES DE 3 ANGS, DEBIDO
ig. 3 ALAPOSIBILIDAD DE GENERAR PARTES PEQUENAS QUE PUEDEN SER TRAGADAS.
4. Coloque a chave no compartimento no lado
de trés da cesta (.ﬁg4 4) Para sua seguranga, remova todas as etiquetas, plastico e/ou algas elasticas, telas guias e acessorios de
5. Empurre para baixo a chave para trancar a montagem antes de dar esse item para uma crianga. Estes anexos e acessorios ndo fazem parte deste
posicao (fig.4) | brinquedo.
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