1. OBJETIVO:
Ser o primeiro a chegar ao final do tabuleiro,

2. PREPARACAD:

1- Destagque as pedes cartonados & encaixe-os
na base plastica. 2 - Pegue a rolata e a coloque
ao lado do tabuleiro. 3 - Cada jogador escolhe
uma cor de peao e coloca-o no local marcado
no tabuleiro (inicio),

3. COMECA Q JOGO:

O jogadar mais novo comeca. O proximo
jogador é o jogador a sua esquerda, Na sua
vez, o jogador deve rodararcleta e
andar até a proxima casa

SALVEODIAY

“DICA AOS ADULTOS: LEIA AS INSTRUCOES A SEGUIR COM ATENCAO
E - AO MESMO TEMPO - VA BRINCANDO COM A CRIANCA.”

com a cor sorteada. Se cair em uma
frase na raleta, o jogador deve seguir o
gue esta escrito na roleta, Caso o
Jogador caia em uma casa contornada
pela cor das meninas, ele deve seguir o
rastro até a casa indicada pelo mesmo.
Se o jogador cair na casa com o Macaco
Loco ou o Professar Utdnio, ele deve
seguir as instrucdes abaixo:

MACACO LOCO: PROFESSOR UTONIO:
Volte 5 casas. Avance 2 casas,

Dois jogadores podem acupar o
MESMO espaco.

4. FIM DO JOGOD

Para chegar ao final do tabuleiro o
jogador pode sortear qualguer cor na
roleta desde que ndo tenha mais casas
daquela cor no tabuleiro, Por exemplo,
sorteou a cor rosa na roleta, se ndo ha
mais casas rosas, devera ir até o final.



