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DIVERSAO TAMBEM E CULTURA!

QUEM SABE VAI LONGE E CHEGA PRIMEIRO. QUEM NAO SABE
ACABA APRENDENDO...E TUDO QUESTAO DE INFORMAGAO!

DICA AOS ADULTOS: LEIA AS INSTRUCOES A SEGUIR COM ATENCAO

E, AO MESMO TEMPO, VA JOGANDO COM A CRIANCA.

CONTEM: 01 tabuleiro, 300 cartas de perguntas, 01 dado, 06 pedes , 01 manual de
instrucoes, 36 fichas de pontuagdo (6 azuis, 6 amarelas, 6 verdes, 6 brancas, 6 vermelhas e

6 pretas).

OBJETIVO:

Percorrer a trilha do "Q", respondendo
corretamente as perguntas e ir juntando as
fichas da cor do seu pedo, até completar o
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PREPARACAO:

1. Abra o tabuleiro sobre uma superficie
plana.

2. Cadajogador pega um peado e seis fichas
da mesma cor e coloca 0 seu pedo na casa
"partida” do tabuleiro.

3. Cada jogador ou representante da
equipe joga o dado, quem tirar o maior
ndmero de pontos comeca a partida.

4. Coloque todas as cartas organizadas em
um monte na mesa.

OBA! VAI COMECAR A DISPUTA!

O primeiro jogador lanca o dado e anda o
nimero de casas indicadas no dado. O
jogador pode andar no sentido que quiser
— horério ou anti-horario. S6 NAO PODE
fazer dois movimentos na mesma jogada,
isto &, tirar 3 no dado e avangar uma casa,
recuar 2 ou avangar 2 e recuar 1, para
completar o nimero que saiu no dado e
cairem uma determinada casa. Assim que o
pedo parar em uma casa um jogador adver-
sario ou um representante da equipe
adversaria retira uma carta e € a pergunta
referente a casa em que o pedo do primeiro
jogador parou. Atencdo! Caso a carta esteja
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virada para cima com lado A, a pergunta
deve ser do lado B da carta, caso esteja
virada com o lado B a pergunta deve ser do
lado A. Se o jogador responder corretamen-
te a pergunta poderd lancar novamente o
dado e continuar andando pelo "Q". Se ele
errar a pergunta, a vez passa para o jogador
seguinte a sua esquerda. Ap6s responder a
pergunta, coloque o lado da pergunta feita
para cima no final do monte, desta forma a
carta ficard com o lado oposto para baixo.
SUGESTAO: Pode ser interessante ainda
jogar com um pequeno ndmero de cartas,
provocando a repeticdo das perguntas (VEJA
VERSAO "DECOREBA).

CASAS “QI”

Se 0 pedo parar numa casa "Ql", isto € uma
casa premiada, e o jogador responder corre-
tamente a pergunta ele, poderd colocar uma
de suas fichas no "I, na casa equivalente ao
tema respondido. OBS: Se o jogador cair de
novo na mesma casa "Ql” e ja tiver uma ficha
no "I" correspondente aquele tema, devera
responder a pergunta daquele tema, mas
sem descartar outra ficha — nao vale colocar
2 fichas no mesmo tema nem em outro.
NOTA: Se o jogador errar a pergunta, a vez
passa ao jogador a sua esquerda. Na sua
préxima vez, ele tera que lancar o dado e
sair da casa "Ql", para depois, em outra
rodada, voltar e tentar responder correta-
mente outra pergunta daquela casa "0l".

ANDANDO E RESPONDENDO

Conforme for combinado antes de comegar
3 partida, as respostas N3o precisardo ser
especificas, em relagdo a nomes e datas,
bastando o sobrenome mais famoso da
personalidade, s6 0 ano em uma data, um
dado aproximado em questao de nimeros,
etc.. As respostas entre parénteses sao s
complementares, ndo precisam ser neces-
sariamente respondidas. Os jogadores
deverao ainda combinar o tempo de
espera para cada resposta. DICA: Como nao
ha penalidade para “"chutes” os jogadores
ou equipes devem lembrar que é sempre
melhor “chutar” que deixar de responder.
As pesso0as as vezes se surpreendem com o
que sabem.

COMPLETANDO O “I”

Cada jogador que completar o "I", isto &,
colocar uma fichinha em cada tema do "I",
devera andar com seu pedo para dentro do
"Q", tirando a contagem certa no dado ou
ultrapassando. Ai o jogador ou equipe
adversaria fara a ele a pergunta-chave, ou
seja, aquela que pode decidir a partida se
ele acertar.

PERGUNTA-CHAVE

Assim que o jogador estiver dentro do “Q",
na casa "CHEGADA", o jogador adversario
OU a equipe adversdria pega uma carta e
escolhe qual das 6 perguntas da carta ira
fazer ao jogador, pode ser qualquer um dos
temas. E a pergunta-chave. Se o jogador
errar, passa a vez ao jogador a sua esquer-
da, e na proxima jogada, terd que recuar
seu pedao 0 numero de casas que sair no
dado, para depois tentar voltar para a casa
"CHEGADA". Se ele acertar a pergunta, é o
vencedor!

QUEM VENCE A PARTIDA

O jogador que conseguir preencher o “I"
com suas 6 fichas, andar para dentro do "Q"
e responder corretamente a pergunta
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chave vence a partida. NOTA: Pode aconte-
cer de um jogador comegar acertando e ir
até o fim, ndo dando chance aos outros de
jogarem. Nesse caso, mesmo que ele venca
a partida o jogador seguinte a sua esquerda
terd o direito de tentar repetir o feito e
empatar com ele, se ndo conseguir o primei-
ro jogador é dado como vencedor.

OBA! VERSAO “"DECOREBA"

Para jogadores muito novos, é interessante
fazer o seguinte: separar uma pequena
quantidade de cartas da caixa e 0 jogo todo
girar em torno daquelas poucas cartas,
podendo ocorrer a repeticdo de perguntas.
Assim, quem prestar atencdo em cada
resposta tera mais chance de chegar ao final.

CONHECA O TABULEIRO!

O tabuleiro apresenta um "Q" dividido em
36 casas. Cada casa tem um tema identifica-
do por duas letras. Cada tema corresponde a
pergunta da carta que vocé tera que respon-
der, conforme a casa em que parar seu peao.
Os temas sao:

PL - Povos e Lucares: Povos, costumes,
personalidades, lugares, pontos turisticos,
cidades importantes, fronteiras e referén-
cias, rios do Brasil e do mundo.

AE - Artes e EntrReTenimento: MUsica,
cinema, tv, artes plasticas, artistas, literatura
e etc.

HI - Historia: Historia geral e do Brasil.

CN - Céncias e Nartureza: Fendmenos
naturais, biologia, descobertas e etc.

EL - EsporTtes e Lazer: Todos os tipos de
esporte.

VC - Variepapes e Curiosipapbes: Todas as
outras categorias e assuntos diversos.

Atencao! As perguntas consideram as respostas
mais préximas do senso comum. H4 também al-
gumas perguntas que podem ter mais de uma
resposta, assim como as respostas podem ser
alteradas durante o tempo, pois alguns acon-
tecimentos podem alterar a resposta delas du-
rante o tempo.
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