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DICA ADS ADULTOS: LEIAAS ~--—‘:---\"1 i g,
INSTRUGDES A SEGUIR E - AD MESMD — """"'-x""r
TEMPO - VA JOGANDO COM A CRIANGA. s D "
= p— ey — v _
PREPRRANDO A ARVORE o . o Atengao: 56 vale macaco pendurado pelos brages., Se doiz macaguinhies extiverem

pandurades na mesma atura, o desempate & fefto pelas cores: 1°-vermetha, 2* - azl,
3" -werde, 4°- amarek. Por isso € que axiste o sorteio dos macacos antes de cada modada.

E 0S MACRQUINHOS

Junte as disss matades do ronco; encamg

a Copa maior e depais & menar, apertando-as
para prender. Agoea, na frente e nas costas de
cada macaco, aplique adesivas da masma cor,
Destaque as "bananas™ da cariela.

0 vencedor do PULA MACACO - MELHOR ARREMESS0 &:
Para 2 participantes - quam gmntar primeiro 7 bananas;

Para 3 participamtes - quam gntar primeirn 9 bananas;

Para 4 participantes - quem puntar primeiro 11 bananas.

A
Dicas de Seguranca: Q.
Atencaol Instrua a criancz como utilizar o benquedo cometamente antes
e deixa-a brinGar,

- A crianca deve ficar atrds do “lanca-macaca”, deixando a cabeca e o compo
fora da mira do macace.

-0 ancamacaco” deve ficar voltado para a anvore.

A crianca nao deve mirar o “lanca-macaco” mem para ek nem para os outras jogadores.
Atencao! Nao utilzar prosétels diferentes dos providos. Nae apontar para o olhos
COMO FAZER O MACACOD PULAR & para a face
Encaiog o macaquinha na parte de cima do seo “anga-macaco”, Aparte a ponlinha :
do "fanca-macaco” com ¢ dedo e solte. Bc... o macaco pula para & drvore!

Dicad Aa ubiizar o Tanca-macacn”, evitar pressiando demais, pois o macaco
paderd serlancado na vertical, o

Vocé pode jogar de duas formas:

Gomtém: 01 tronco (02 partes para mondar), 02 copas, 04 “fanca-macacos”,

PULR MACACO - RAPIDD 16 macaguinhos, 16 bananas de cando e folha de adeshvos,

Combine se 0s macaguinhos podem ficar pendurados 50 pelos bragos
o de-gualquer jeito, Al cada jogador escolhe um “lanca-macaco”
& pega 05 macaquinhos da mesma cor. Deposs, todos 52 colocam
em vilta da arvore e comecam & afirar a0 mesmo fempo.

Para cada macaco que pendurar ¢ jogador ganha uma banana,

E quem fiver macaco derrubado, devalve uma banana e tenta
pendurido de nove. Venca o PULA MACACD RAPIDD quem
jurtar 4 bananas primeino!

PULA MACACD - MELHOR ARREMESS0
Anitees- o2 cada rodada, separe 1 macace de cada oo e coloque na
mesa. Af cada jogador fecha os alhas e sorteiz wm deles. Depois; pega o
“lanca-macac” da rmasma cor ¢4 bananas. Anbes de aremassar, cada
jppador coloca una banana na mesa. Quemn pendurar S0 macaguinho
ria parte mais alta dadrvore féz o methar aremesso, vencendo guam
estver abaixg, & leva todas &5 bananas da mesal



