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DICA AOS ADULTOS: LEIA AS INSTRUCOES A SEGUIR COM
ATENCAO E - AO MESMO TEMPO - VA JOGANDO COM A
CRIANCA

Para 3 a 06 jogadores a partir de 10 anos de idade.

Contém: 02 blocos de folhas de respostas, 01 tabuleiro, 100
cartas com frases, 06 pedes.

OBJETIVO:

Para vocé se dar bem no jogo, o ideal &€ ninguém descobrir
que foi vocé ?uem completou a frase. Para fazer isso, tente
escrever uma frase que possivelmente um amigo seu escreveria,
ou tgllvez uma frase inusitada para ninguém pensar que foi
vocé!

PREPARACAO:
- Cada jogador pega uma folha de respostas e um lapis (nao

incluso). Use algum apoio para escrever na folha de respostas.

- Misture as cartas e coloque a pilha virada para baixo na
mesa.

- Em uma superficie plana abra o tabuleiro. Cada jogador
devera escolher o peao de sua preferéncia e posiciona-lo na
casa INICIO.

COMO JOGAR:

O jogador mais novo retira a primeira carta, (nas proximas
rodadas o jogo segue sentido horario) escolhe uma frase
entre as 03 ou 04 frases escritas e 1é em voz alta a frase
escolhida. Ex: Abri meu armario e...

Todos os jogadores (inclusive o que tirou a carta) deverao
completar esta frase escrevendo nos quadrinhos da folha
de resposta, em letra de forma.

Coloque apenas uma letra em cada quadrinho. Procure
disfarcar bem aletra para que ninguém reconheca que ela é
sua.

Quando todos terminarem, devolvem as folhas de respostas
para o jogador que leu a carta, que deve embaralha-las e
devolveé-las aleatoriamente aos jogadores.

NOTA: SE VOCE RECEBER SUA PROPRIA FOLHA DE RESPOSTAS
JOGUE NORMALMENTE!

O ultimo a receber a folha comeca lendo a sua frase. Cada
jogador marcara essa resposta do lado do nimero 01 na
folha que recebeu. O jogador seguinte também|é aresposta
de sua folha, que cada um marcara ao lado do numero 02, e
assim por diante. Quando todas as respostas forem lidas, os
jogadores terdo alguns minutos para tentar adivinhar os
autores das frases, e colocar as iniciais no quadrinho
correspondente.

Agora se prepare para dar boas risadas porque chegou a
hora de revelar os autores das respostas! O jogador que tirou
a carta no inicio |é a primeira resposta e cada um diz quem
acha ser o autor. Esse depois se identifica e quem acertou
anda uma casa no tabuleiro. O mesmo jogador vai lendo as
outras respostas e o processo se repete até que acabe a
rodada. Caso tenha duas respostas iguais namesmarodada,
todos devem adivinhar quem foram os dois autores, e s6
andarao no tabuleiro se adivinharem os dois.

NOTA: SE NINGUEM IDENTIFICAR O VERDADEIRO AUTOR DE
UMA DASRESPOSTAS, ELE ANDA UMA CASANO TABULEIRO.
O AUTOR DA RESPOSTA NAO DEVE ANDAR POR ACERTAR
SUA PROPRIA RESPOSTA.

A cada rodada nova vocé pode escolher entre pegar uma
folha nova de respostas, ou usar uma borracha (ndoinclusa)
e utilizar a mesma folha durante a partida.

DICA:

Tente ser o mais criativo possivel, ou tente dar uma resFosta
que possivelmente seu adversario daria para dificultar a
adivinhacao.

QUEM GANHA O JOGO:

O primeiro a chegar ao FIM do tabuleiro € o vencedor!

Em caso de empate, o jogo deve continuar normalmente até
gue um dos jogadores que estava empatado acerte primeiro.
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