CHAVE DO NiVEL DE HABILIDADE
Programe o grau de dificuldade:

- Nivel 1: 10 segundos;

- Nivel 2: 8 segundos;

- Nivel 3: 5 segundos;

- Nivel 4: 3 segundos.
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INSTRUCOES PARA UTILIZACAD DE PILHAS:

AS PILHAS E BATERIAS NAQ RECARREGAVEIS NAO DEVEM SER RECARREGADAS.

DIFERENTES TIPOS DE PILHAS E BATERIAS NOVAS E USADAS NAQ DEVEM SER MISTURADAS.

SO DEVEM SER USADAS PILHAS E BATERIAS DO TIPO RECOMENDADO OU UM SIMILAR.

AS PILHAS E BATERIAS DEVEM SER COLOCADAS RESPEITANDO AS POLARIDADES.

AS PILHAS E BATERIAS DESCARREGADAS DEVEM SER RETIRADAS DO BRINQUEDO.

0S TERMINAIS DE UMA PILHA OU BATERIA NAQ DEVEM SER COLOCADQS EM CURTO-CIRCUITO.

NAO JOGUE AS PILHAS E BATERIAS NO FOGO.

QUANDO FOR FICAR MUITO TEMPO SEM BRINCAR, RETIRE AS PILHAS E BATERIAS DO COMPARTIMENTO.
A TROCA DAS PILHAS E BATERIAS DEVEM SER FEITA POR UM ADULTO.

Vicite nnaan site: www _estrela.com.br

UM JOGO ELETRONICO EMOCIONANTE!

DICA AOS ADULTOS: LEIA AS INSTRUGOES A SEGUIR COM ATENGAO E - AO MESMO

AERRTIRDEG A0S TEMPO - VA JOGANDO COM A CRIANGA.

0 sucesso da década de 80 estd de volta!
Enfrente este desafio: Pense rdpido e tente repetir as sequéncias de sinais!

GENIUS tem milhares de combinagGes diferentes, com 4 niveis de dificuldade, que vdo testar a sua habilidade e
poder de concentragéo!

EXISTEM 3 FORMAS DE JOGAR E ENFRENTAR O GENIUS!
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1.0 DESAFIO DE GENILS

OBJETIVO:
Repetir corretamente a sequéncia de sinais, cada vez mais longa.

PARA 1 JOGADOR:

1. Cologque a chave LIGA/DESLIGA na posicao "LIGA”.

2. Desloque a chave do SELETOR DE JOGO para “1"

3. Desloque a chave do NIVEL DE HABILIDADE para “1”, “2", “3", ou “4",

4. Aperte o botdo de partida. 0 GENIUS ja vai dar o seu primeiro sinal!

5. 0 jogo comegou: repita o sinal, pressionando a mesma lente colorida.

6. GENIUS repetird o primeiro sinal e vai acrescentar mais um.

7. Repita entdo esses dois sinais, pressionando as lentes coloridas.

8. Genius repetird os dois primeiros sinais e, na mesma sequéncia, aumentara mais um.

9. Continue desta forma, enquanto vocé conseguir repetir cada sequéncia de sinais corretamente.
10. Se vocé ndo repetir alguma sequéncia corretamente ou demorar para repetir um sinal,
GENIUS responderd com um som grave. E o sinal da derrota: vocé perdeu o jogo e a sequéncia de sinais acabou.



PARA GANHAR DO GENIUS

Repita o ndmero de sequéncia pra os niveis de habilidade 1, 2 ou 3 e GENIUS vai dar os parabéns para vocé com 6
sinais curtos depois da dltima lente que vocé pressionar.

Se voce repetir a sequéncia de 31 sinais, o mais dificil deles, vocé venceu o GENIUS! Ele

perdera a memaria e vai dar os parabéns para voce e o sinal da derrota para si mesmo!

PARA 2 OU MAIS JOGADORES:

0Os jogadores podem ser o adversdrio do GENIUS ou competir entre eles.

1. Decida quem joga primeiro.

2. 0 jogo se desenvolve como na descri¢do anterior. SO que agora os competidores jogam um de cada vez,
repetindo os sinais do GENIUS.

JOGO 2= VOCE INVENTA A SEQUENGIA

OBJETIVO:
Criar a sequéncia cada vez mais longa de sinais.

PARA 1 JOGADOR:

1. Coloque a chave LIGA/DESLIGA na posigao “LIGA".

2. Deslogue a chave do SELETOR DE JOGO para “2".

3. Desloque a chave do NIVEL DE HABILIDADE para “1”, “2", “3" ou “4".

4. Aperte o botdo de partida. Genius vai dar o seu primeiro sinal. E este é o (nico sinal que ele vai dar a vocé (além
do sinal de derrota, é claro...). GENIUS n@o repetira os sinais que voce fizer.

5. Repita o sinal Gnico que GENIUS Ihe deu e aumente mais um. Nao espere que ele repita os seus sinais.

6. Repita os dois primeiros sinais e aumente mais um.

7. Continue repetindo os sinais da sequéncia anterior e aumente essa sequéncia em mais um. Se vocé repetir, cada
sequéncia corretamente, a mais longa que podera atingir seré de 31 sinais.

8. Se vocé cometer um erro ou demorar para dar algum sinal, vocé ouvird o sinal da derrotae a

sequéncia estara terminada.

9. Pressione entao o botao REPETE e conte o nimero de sinais. Este nimero serd o nimero de pontos que vocé
obteve, pois ele repetiu a sua Gltima sequéncia jogada.

10. Comece um novo jogo, seguindo os passos anteriores do n* 3 ao n°9.

PARA GANHAR DO GENIUS

Tente vencer GENIUS jogando uma sequéncia de 31 sinais. Se vocé tiver sucesso, ele vai dar os parabéns para vocé
e o sinal da derrota para si mesmo!

PARA 2 OU MAIS JOGADORES:

1. Siga os passos acima descritos, do n:1 ao n- 4.

2. 0 jogador 1 repete o sinal e aumenta mais um.

3. 0 jogador 2 repete os dois primeiros sinais e aumente mais um.

4. 0 jogo continua, com os jogadores se revezando, no sentido hordrio. Cada um repete os sinais da sequéncia
anterior e aumenta mais um.

5. Qualquer jogador que cometer um erro ou demorar para repetir o sinal recebera o sinal de

derrota e serd eliminado do jogo. Pressione o botdo de partida e comece uma nova sequéncia com os jogadores
restantes.

6. O jogador que ficar por (ltimo sera o vencedor.

JOGO 3 - VOCE ESCOLHE SO UMA COR
. Para2,3oudjo adores

OBJETIVO:
Repetir corretamente a maior sequéncia de sinais.

PARA 4 JOGADORES:

1. Coloque a chave LIGA/DESLIGA na posigao "LIGA™.

2. Desloque a chave do SELETOR DE JOGO para “3".

3. Desloque a chave do NIVEL DE HABILIDADE para “1", “2”, “3” ou “4”. A sequéncia mais longa que vocé pode
atingir é de 31 sinais.

4. Cada jogador escolhe uma cor e usara apenas essa cor durante o jogo.

5. Aperte o botdo de partida. O Genius vai dar o seu primeiro sinal.

6. 0 jogador que opera com a cor que acender, repete o sinal.

7. A partida continua da mesma forma que no jogo 1. S6 que cada participante segue a sua propria cor na
sequéncia correta.

8. Se voce seguir a sua cor fora da sequéncia ou se demorar para repetir o sinal, GENIUS vai

dar o sinal da derrota e a sua cor serd eliminada do jogo.

9. Genius comegara um novo jogo, apenas com as cores restantes.

PARA GANHAR DO GENIUS
0 ultimo jogador a ser eliminado é o vencedor!
PARA 3 JOGADORES:

1. Siga os passos acima descritos, do n'1 ao n:3, para 4 jogadores.

2. Aperte o botdo de partida e espere. 0 GENIUS dard o primeiro sinal, se esse sinal ndo for repetido, essa lente seréd
eliminada e um novo jogo comegara com as 3 cores restantes.

3. Cada jogador assume uma cor das 3 restantes. Ele serd a (inica que ele usara durante esse jogo.

4. Genius dara o primeiro sinal e o jogador que opera essa cor deve repeti-lo.

5. 0 jogo continuara exatamente como foi descrito para 4 jogadores.

PARA 2 JOGADORES:
0 jogo se desenrola como foi descrito para 4 jogadores, s6 que agora todos os participantes operam 2 cores.
Quando uma das cores for eliminada, o jogador continua jogando com a cor restante.

ATENGAO!
Cada um dos niveis de dificuldade tem um tempo minimo para que a sequéncia seja executada.

COMO TROCAR AS PILHAS

Para colocar ou trocar as pilhas, peca ajuda a um adulto para retirar a tampa do compartimento de pilhas. Depois,
cologue 4 pilhas, tamanho “AA”, de 1,5V (alcalinas), conforme indicagao no compartimento, tomando cuidado para
ndo inverter s polos (+ -).



