DICA A0S ADULTOS:
Leia as instrucdes a sequir com atencao e,
a0 mesmo tempo, va jogando com a crianca.

(OMO PREPARAR 0 J0GO

1- Solte os pinos da moldura e encaixe 1 pino em
cada rumbi. Aqora, cada jogador pega 4 zumbis com pinos
atuis que sao seus zumbis bons e 4 pinos vermelhos, que
530 05 Seus Zumbis maus.

2 - Distribua seus zumbis como quiser, nas casas do seu
lado do tabuleiro. Atencdo! Nao coloque zumbis nas duas
casas do lado esquerdo e nas duas do lado direito. Cologue
as pecas voltadas para vocé, para que seu adversario nao
Veja quais 5ao 0s zumbis bons e maus.

3 - Seu adversario faz 0 mesmo.
(UIDADO: Cada casa s6 pode ter um zumbi!

(OMO JOGAR

Neste jogo, 0 importante é vocé capturar os zumbis bons
do seu adversario e deixar que ele capture 0s seus zumbis
maus (assim, vocé vai se liviando das mas influéncias e
ganha uma legido de bons zumbis). Prepare os nervos! Estd
na hora de jogar, e quem comeca é 0 jogador mais novo.

Movilmtmdooss_eusmmbis .
Preste atencdo e veja como andar com seus zumbis:
» Ande com um zumbi s6 de cada vez. E somente uma casa

por vez. LEMBRE-SE: 56 pode haver um zumbi em cada casa.

« Vocé pode andar para frente, para tras ou para os lados.
Nunca na diagonal.

« Atencdo! Vocé ndo pode saltar sobre oufra peca e nem
andar com o zumbi do seu adversario.

(apturando rumbis!

» Quando um zumbi seu estiver num espaco adjacente ao
de'um 1umbi adversario, vocé pode capturd-lo, se vocé
quiser.

+ Para capturar, coloque o0 seu zumbi na casa do adversario,
e tire-0 do jogo. OLHO VIVO! Veja se o zumbi que vocé
capturou é bom ou mau.

Escapando pela porta... :

* As portas sao as quatro casas dos cantos do tabuleiro,
marcadas com as setas pequenas.

» Vocé s6 pode sair pelas portas que estao do lado do seu
adversario. Para sair, o seu zumbi bom tem que estar
exatamente na casa do canto.

0bs.: 0 zumbi mau nao pode sair pela porta.

* (Quando chegar a sua vez de jogar, vocé sai com 0 Seu
zumbi pela porta e... ARGHHHH!"!... acabe com a alegria do
seu adversario! Porque esta é uma das formas que vocé

pode ganhar o jogo!

QUEM GANHA 0 J0G0?

LEGAL! Vocé tem trés chances de ganhar o jogo:

1. Quando um de seus zumbis bons sair pela porta em

primeiro lugar.

2. Se vocé for o primeiro a capturar os 4 zumbis bons do seu

adversario.

3. Se 0 seu adversario capturar os eus quatro zumbis maus.

DICA ARREPIANTE!

Observe atentamente como o seu adversdrio anda com
seus zumbis. Pelo movimento de cada um, vocé pode
desconfiar se 0 zumbi é bom ou é mau.

VIVA! Seus zumbis 530 tao especiais que brilham no escuro!
Deixe seus zumbis diretamente expostos sob uma luz
fluorescente por 5 a 10 minutos. Depois leve-0s a um
ambiente escuro, e prepare-se: como num passe de
mﬁimmmmmmrmmwlmmmm
mundo!

(ONTEM:
1 tabuleiro, 16 zumbis, 8 pinos azuis e 8 pinos
vermelhos.

“ATENCAO! RETIRAR AS PECAS DA MOLDURA
COM CUIDADO, SE NECESSARIO, UTILIZAR UMA
TESOURA ESCOLAR SEM PONTAS”




