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DICA AOS ADULTOS: LEIA AS INSTRUCOES A SEGUIR
COM ATENCAO E - AO MESMO TEMPO -
VA JOGANDO COM A CRIANCA

Para 4 ou mais jogadores, a partir de 12 anos.
Contém:
240 cartas Imitatrix, 25 cartas Desafio e 01 ampulheta

PREPARACAO

O jogo Imitatrix Desafio é um jogo de equipes. Divida os jogadores em
duas ou mais equipes e aquela que tiver o jogador mais novo comegard
a partida. Separe e embaralhe as cartas desafio em um monte, com a
face DESAFIO virada para cima. O mesmo deve ser feito para as cartas

IMITATRIX.
OBJETIVO DO JOGO:

Adivinhar o maior nimero de cartas da sua equipe. Observacdo: é
indicado que o jogo dure até que uma das equipes junte 10 cartas.
Porém, antes de iniciar o jogo, as equipes podem definir a quantidade de
sua preferéncia.

DINAMICA DO JOGO:

Cada equipe define quem seréo os primeiros a fazer o desafio. Esse
jogador tira uma carta DESAFIO e uma carta IMITATRIX de cada monte,
sem que nenhum outro jogador, da sua equipe ou da equipe adversdria
veja. Caso alguém veja a carta, esta deve ser descartada e escolhida
outra carta. A carta DESAFIO deve ser lida em voz alta para que todos
ougam.

Na sua vez, a equipe adversdria a esquerda escolhe um ndmero , entre 1
e 5, e o jogador deverd fazer com que seu time adivinhe o que estd escrito
no numero escolhido da carta IMITATRIX, cumprindo o desafio da carta
DESAFIO. O jogador poderd escolher entre 0 GRUPO A e o GRUPO B de

cada carta, conforme exemplo abaixo:

a_(tdlia,
02 Volei de Praig
04 Xuxa
05 Cabideiro

01 Bracelete
03 Troféu
04 Esquecer
05 Falir

Se a equipe adversdria escolheu o nimero 2, o jogador poderd escolher
entre as duas opcdes indicadas na imagem anterior.

Em seguida, o jogador poderd revelar o tema de sua palavra.

- Objeto

- Acéo (apenas verbos)

-Temas Variados (Programas de tv, filmes, profissdes, esportes, comidas,
personagens, personalidades, ditados populares, efc...)

No tempo da ampulheta, o jogador deve fazer com que sua equipe
adivinhe o que esté escrito na carta, e, ao mesmo tempo, cumprir o

desafio, seguindo o exemplo abaixo: CarTA IMITATRIX

CARTA DESAFIO
/} 01 Veneza (itdlia)
02 Volei de Praia
03 X-Men
04 Xuxa
05 Cabideiro

BO1Bre

02 Escorregador
03 Troféu

04 Esquecer

05 Falir

Entdo, o jogador deve fazer uma mimica de costas das palavras Vélei de
Praia ou Escorregador.

Se o jogador achar que a palavra estd muito dificil, ele pode trocar até 3
vezes de carta, respeitando o nimero |4 escolhido pela equipe adversdria
no inicio da partida. Porém, tudo deve ser feito dentro do tempo da
ampulhetal

ATENCAO: A carta trocada deve ser descartada e apés cada rodada,
devolvida para o fundo do monte. Caso o jogador ndo conheca o
significado de nenhuma das palavras escolhidas, ele perde a rodadal

Se a equipe adivinhar a palavra, eles guardam a carta IMITATRIX e
devolvem a carta DESAFIO para o fundo do monte. Agora é a vez da
préxima equipe!

VENCEDOR:

A equipe que reunir primeiro o nimero de cartas pré definido antes da
rodada é a vencedora.

Dica: Aproveite para aprender o significado das palavras desconhecidas
consultando um diciondrio apés o jogo e aumentar seu vocabuldrio!



